Henrique Della Guardia de Azevedo Martins

Estudante de Engenharia de Software | Desenvolvedor Java - Kotlin - Python

Serra Negra, SP ¢ henri.dgam@gmail.com e linkedin.com/in/henrique-della-guardia ¢ github.com/HenriqueMartins2502

RESUMO PROFISSIONAL

Estudante de Engenharia de Software na PUC-Campinas, com sdlida base em légica de programacao, estrutura de dados e
desenvolvimento de sistemas Web e Mobile. Experiéncia pratica com Java, Kotlin, Node.js e Python, aliada a facilidade para
trabalhar em equipe e histdrico de lideranca na condugdo de projetos préprios da concepcdo a apresentagdo para publico real.
Atualmente aprofunda conhecimentos em infraestrutura Linux para otimizar o ciclo de entrega e deploy de software, com perfil
proativo, colaborativo e orientado a resultados.

FORMACAO ACADEMICA

Bacharelado em Engenharia de Software | PUC-CampinasConclusdo prevista: 2027

COMPETENCIAS TECNICAS

Linguagens: Java, Kotlin, Node.js, Python, TypeScript, JavaScript, C, C++

Desenvolvimento: Web (Fullstack, React, Flask) e Mobile (Android Nativo)

Banco de Dados: SQL (MySQL, PostgreSQL) e NoSQL (MongoDB)

Infraestrutura: Linux (preparacdo para certificacdo LPI Linux Essentials), Docker, Git/GitHub

Fundamentos: Estrutura de Dados, Algoritmos e Programacgao Orientada a Objetos (POO)

COMPETENCIAS COMPORTAMENTAIS

Facilidade para trabalhar em equipe e colaboragdao em projetos multidisciplinares

Lideranga na condugdo de projetos de software, da concepgdo a entrega

Comunicagdo e didatica, com experiéncia em apresentar projetos técnicos para publicos variados
Proatividade, autoaprendizado continuo e resolugdo de problemas

PROJETOS E CONQUISTAS

Damas Cognitivas — Jogo de Damas com Inteligéncia Artificial

Jogo de damas educacional com IA baseada no algoritmo Minimax, projetado com foco em aprendizagem infantil e
introducdo a conceitos de Machine Learning de forma ludica.

Desenvolvido com backend em Python (Flask) e front-end em React.

Concebido, liderado e apresentado pessoalmente para 5 turmas de 8 a 12 anos na Escola Municipal Sergio Pereira Porto
(Unicamp), promovendo o desenvolvimento cognitivo e o interesse por tecnologia entre as criangas.

Responsavel por todo o ciclo do projeto: da légica do algoritmo a comunicagdo didatica do contetddo para um publico ndo
técnico.
Aplicativo Salus — Mobile & Backend
Plataforma de bem-estar com gamifica¢do e sistema de competi¢do entre usuarios.
Arquitetura baseada em Servidor Socket desenvolvido em Java para comunicagdo de dados em tempo real.
Interface mobile construida em Kotlin (Android Studio), integrada ao servidor e a persisténcia de dados com MongoDB.

Sistema de Mensageria Segura — Python

Aplicagcdo de comunicagdo direta via terminal com foco em seguranca da informagéo.

Implementagdo de criptografia com chave Unica para garantia de privacidade, com integragdo ao MongoDB (Pymongo).
RPG de Texto — Java (POO)

Simulador de jogo de texto focado em escalabilidade e organizagdo de cddigo.

Aplicagdo pratica de conceitos avangados de Orientagdo a Objetos: Heranga, Polimorfismo, Encapsulamento e Abstragdo.

Automagdo de Infraestrutura — Python
Scripts para automagdo de rotinas, manipulagdo de arquivos e otimizagao de tarefas em ambiente Linux.

CERTIFICACOES

Java 360°: Curso Completo do Zero ao Avangado — Udemy (67 horas)
JavaScript + TypeScript + Node.js — Udemy (26,5 horas)

Logica de Programagdo em Linguagem C — Udemy (13 horas)
Estrutura de Dados em Linguagem C — Udemy (7,5 horas)

LPI Linux Essentials — Preparagdo em andamento

IDIOMAS

Portugués: Nativo

Inglés: Intermedidrio
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